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Aligemeine Hinweise

Die hier aufgefiihrten Methoden werden im Livestream verwendet, um die Kinder vor den
Bildschirmen zu beteiligen. Dabei sind die Methoden natiirlich ,,am Bildschirm” zu sehen und auch zu
bedienen. Damit eine Gruppe, die gemeinsam gucken in der Lage ist, diese Optionen auch zu wahlen,
obwohl nicht jeder abstimmen kann, sondern nur alle gemeinsam, gibt es hier Material um eine
schnelle Abstimmung zu ermdglichen.

Die Materialien sollten jeweils fir jedes Kind fiir jeden Tag vorhanden sein.

Tag ¥ Gut, schlecht, Frage

Die Kinder sollen sagen, ob sie etwas gut fanden, schlecht, fanden oder eine Frage haben. Je
nachdem halten sie ein Symbol hoch. Das Symbol mit den meisten Stimmen wird angeklickt. Nun
kann ein Kind sagen, was eingetragen werden soll. Wenn gentligend Zeit ist, konnen auch mehrere
Antworten ins Textfeld eingetragen werden. Aber Achtung: Sobald eine Antwort abgeschickt wurde,
kann keine weitere abgeschickt werden. Symbole siehe unten, Seite 3.

Tag 2: Bild auswahlen

Die Kinder sollen ein Bild, das in der biblischen Geschichte vorkam, auswahlen, das fiir sie den
wichtigsten Teil der Geschichte beinhaltet. Jedes Kind kann ,.sein” Bild hochhalten und das Bild mit
den meisten Stimmen gewinnt. Symbole siehe unten, Seite 4.

Tag 3: Smileys

Zu verschiedenen Personen, die in der Geschichte vorkommen werden jeweils verschiedene Smileys
gezeigt. Die Kinder kdnnen mit ihren Smileys fiir jede Person abstimmen, wie diese sich gefiihlt haben
konnte. Der Smiley mit den meisten Stimmen gewinnt. Symbole siehe unten, Seite 5.

Tag 4: Freie Antwort

An diesem Tag wird nicht abgestimmt, sondern eine freie Antwort ist gefragt. Auch hier kénnen
mehrere Moglichkeiten gesammelt und eingetragen werden, solange die Zeit reicht. Aber Achtung:
Sobald eine Antwort abgeschickt wurde, kann keine weitere abgeschickt werden. Deswegen bitte alle
Antworten in das eine Textfeld schreiben.

Tag 5: Skala

Dieses Mal wird abgestimmt, wie sehr man bestimmten Aussagen zustimmt oder diese ablehnt. Dafir
konnen die Kinder ihren Daumen hoch oder runter oder irgendwo dazwischen zeigen.

Alternativ und wenn die Hygiene-Vorschriften dies zulassen konnen die Kinder sich auf einer Linie
positionieren. Das eine Ende zeigt vollige Ablehnung, das andere Ende vollige Zustimmung.
Dazwischen stehen bedeutet teilweise Zustimmung oder Ablehnung.

Der Mitarbeiter ist hier gefragt schnell einen ungefahren Mittelwert zu bilden und diesen einzugeben,
indem der Schieber auf eine der sechs maoglichen Positionen verschoben und der Abschicken-Button
geklickt wird.












